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Der Product Market Fit

TECHNOLOGIE

KUNDE /
ANWENDER

© Bernadette von Wittern

PRODUCT
MARKET FIT

PRODUCT
LOWUN GE



© Bernadette von Wittern

GO-To-
MARKET

Lebenszyklu
manager

o

S_

RESEARCH
| & ANALTICS |

4

LEADER-
Shp

A

CREATEL

MANAGE

PRoDULTS

Innovator

—e—

P> | SRATEGY

J

PRODUCT
LOWUN GE



Mehr als nur Features

Aufbau, Einbau
und Installation

Verpackung

, Marken-
Frei-Haus- name
Lieferung Kernnutzen
und des Produkts
Zahlungs- oder der Pé%i?k;
ziel oder o Dienst- S
Teilzahlung ~ QuAlitat \ERIETW L
X Kunden-
Hotline Reparatur-
moglich-
keiten
Gewdhrleistung Kostenlose
Schulungen
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Nutzenerwartungen

Gesamtnutzen

Technisch funktionaler Nutzen

Personlicher

Soziologischer

Wirtschaftlicher

Nutzen Nutzen Nutzen
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USP = Unique Selling Proposition
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Bezug zur Kdufer-/Anwender-Persona

Value Kunde Valve
Proposition Proposition Kunden
S Wer trifft oder und
roau % beeinflusst die %
Kaufentscheidung? Anwender
(Management, der Kunden
Einkauf, Anwender,

Technik...)

© Bernadette von Wittern PRODUCT
LOUNGE



Value Proposition Canvas
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create products that matter.
make a difference.
together.

www.productlounge.net
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